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ClassVR Xplorer 128GB,
wirtualna pracownia

p-525.html

wieloprzedmiotowa, zestaw

gogle VR 4 sztuki

Cena 15 990,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Numer katalogowy GVRO004
Producent AVANTIS

Opis produktu

Najnowsze urzadzenie ClassVR Xplorer zostato wyposazone w:

ZESTAW GOGLE CLASSVR XPLORER 128GB - 4 SZTUKI

Osmiordzeniowy procesor Qualcomm Snapdragon XR1

Soczewka Fresnela / soczewka asferyczna 100 stopni FOV

Przedni aparat 13 Mpx z automatycznym ustawianiem ostrosci
5,5-calowy szybki wysSwietlacz o wysokiej rozdzielczosci 3840 x 2160
Do czterech godzin pracy na jednej baterii

802.11 a/b/g/n Dual Band WiFi 2.4/5Ghz + Bluetooth 4.2

tadowanie / wejscie USB-C dla kontrolera recznego

Polimerowa bateria litowo-jonowa 4000 mAh

Mocowanie na gtowe z regulacjg w 3 kierunkach za pomoca podwéjnych paskéw z tytu
6 GB DDR RAM i 128 GB wewnetrznej pamieci masowej
Zintegrowane podwdjne gtosniki

Wymiary walizki na 4 urzadzenia ClassVR - dt./wys./gt. 46/36/22 cm

Kazdy zestaw zawiera nowy kontroler reczny

Kazdy zestaw ClassVR Xplorer zawiera nowoczesny, przewodowy kontroler reczny, zaprojektowany specjalnie z mysla o
edukacyjnych doswiadczeniach VR. Kontroler wspiera najnowszg wersje tresci ClassVR, w tym innowacyjne otwarte swiaty,
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ktére pozwalajg uczniom swobodnie poruszac sie i odkrywaé wirtualne srodowiska edukacyjne.

Urzadzenie jest zasilane bezposrednio przez gogle ClassVR, co eliminuje potrzebe stosowania baterii lub dodatkowego
tadowania. Lekka i ergonomiczna konstrukcja sprawia, ze kontroler jest wygodny nawet podczas dtuzszych sesji nauki.
Wyposazony w centralny joystick oraz trzy intuicyjne przyciski funkcyjne, zapewnia petng kontrole i fatwos¢ obstugi.

Dzieki dodatkowemu kontrolerowi uczniowie moga aktywnie eksplorowac¢ wirtualny swiat nauki, poruszac sie w
srodowisku VR i wchodzi¢ w interakcje z tresciami edukacyjnymi w naturalny i angazujacy sposéb. To rozwigzanie zwieksza
immersje, wspiera samodzielne odkrywanie wiedzy i podnosi efektywno$¢ nauczania z wykorzystaniem wirtualnej
rzeczywistosci.

Zestawy VR dla szkét gotowe do uzycia od razu

Zestawy ClassVR Xplorer to kompletne zestawy VR dla szkét, zaprojektowane z myslg o codziennym wykorzystaniu w
edukacji. Kazdy zestaw zawiera wzmocniona, przenosna walizke, ktéra umozliwia jednoczesne bezpieczne
przechowywanie i tadowanie gogli VR dla uczniow. Dzieki temu edukacyjne gogle VR sa zawsze gotowe do pracy, w
petni natadowane i odpowiednio zabezpieczone.

Specjalnie dopasowana pianka ochronna sprawia, ze kazde gogle VR do szkoty maja swoje miejsce, co minimalizuje ryzyko
uszkodzen podczas transportu i uzytkowania. Nauczyciele moga korzystaé z zestawdéw w dowolnym momencie lekcji, bez
czasochtonnego przygotowywania sprzetu. To rozwigzanie znaczgco usprawnia organizacje zaje¢ i pozwala w petni
wykorzystac potencjat wirtualnej rzeczywistosci w edukacji.

Lekcje VR w szkole - uruchamiane jednym kliknieciem

ClassVR Xplorer umozliwia szybkie i intuicyjne prowadzenie lekcji VR w szkole. Nauczyciele mogg samodzielnie tworzy¢
scenariusze zajec oraz wybiera¢ materiaty z bogatego banku zasobdéw edukacyjnych ClassVR. Wybrana lekcja jest
jednoczesnie przesytana na wszystkie gogle VR dla uczniéw, co zapewnia spdjny przebieg zajec i petng kontrole nad
trescia.

Dzieki funkcjom zarzadzania klasa nauczyciel moze prowadzi¢ uczniéw przez wirtualne srodowisko, omawiajac kluczowe
zagadnienia i wskazujgc najwazniejsze elementy doswiadczenia. System pozwala réwniez monitorowac obraz widziany
przez uczniéw, co utatwia koncentracje na zadaniu i zwieksza skutecznos$¢ nauczania z wykorzystaniem edukacyjnych
gogli VR.

Dynamiczne punkty zainteresowania (POI) w goglach ClassVR

Jedna z kluczowych funkcji zestawu ClassVR gogle edukacyjne s3 dynamiczne punkty zainteresowania (POI).
Umozliwiaja one nauczycielowi precyzyjne kierowanie uwagi uczniéw na wybrane elementy w srodowisku VR. Wystarczy
klikng¢ dowolny punkt na obrazie 360°, aby uczniowie zostali automatycznie naprowadzeni na wskazany obiekt.

W goglach VR pojawia sie czytelny wskaznik, ktéry prowadzi wzrok ucznia do miejsca uznanego za najwazniejsze z punktu
widzenia lekcji. Takie rozwigzanie zwieksza zaangazowanie, poprawia zrozumienie materiatu i sprawia, ze zestaw VR
edukacyjny ClassVR Xplorer idealnie sprawdza sie w nowoczesnym nauczaniu.

Gogle VR posiadaja autoryzowany serwis na terenie Polski, SLA do 3 tygodni, serwis i wsparcie
techniczne - serwis obowiazkowo na terenie RP, wsparcie techniczne w jezyku polskim, instrukcja
obstugi w jezyku polskim zgodnie z wymogami programu Laboratoria przysztosci

Laboratorium Przysztosci z goglami ClassVR - nowy standard nauczania

Laboratorium Przysztosci z goglami ClassVR to kompletne, nowoczesne rozwigzanie edukacyjne, ktére zmienia tradycyjna
klase w interaktywne centrum nauki. Dzieki wykorzystaniu wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci (VR/AR) uczniowie uczg sie
poprzez doswiadczenie, a nauczyciele zyskuja narzedzie, ktére realnie zwieksza zaangazowanie i efektywnos¢ nauczania.

Wieloprzedmiotowe laboratoria VR umozliwiajg prowadzenie atrakcyjnych lekcji z przedmiotédw Scistych, przyrodniczych oraz
humanistycznych. Uczniowie mogg przenies¢ sie do realistycznych srodowisk 360°, analizowac tréjwymiarowe modele,
obserwowacd procesy i zjawiska oraz odkrywac¢ miejsca niedostepne w rzeczywistosci szkolnej. Nauka staje sie zrozumiata,
angazujaca i zapamietywana na dtuzej.

Petna kontrola nauczyciela, maksymalne zaangazowanie uczniéw

System ClassVR zostat zaprojektowany z mysla o pracy w klasie. Intuicyjny interfejs oraz dostep do rozbudowanego portalu z
gotowymi tresciami edukacyjnymi pozwalajg szybko przygotowac lekcje i bez problemu zrealizowa¢ materiat zgodny z
podstawg programowg. Nauczyciel moze prowadzi¢ uczniéw przez wirtualne doswiadczenie, wskazywad kluczowe elementy
oraz kontrolowac przebieg zaje¢ w czasie rzeczywistym.
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Dzieki immersyjnej formie nauki uczniowie sg bardziej skupieni, aktywni i chetniej uczestnicza w zajeciach. To rozwigzanie,
ktére wspiera nowoczesng dydaktyke i odpowiada na potrzeby wspétczesnej szkoty.

Dlaczego warto wybrac¢ Laboratorium Przysztosci z ClassVR?
e v nowoczesna nauka oparta na VR i AR
e v wysoki poziom zaangazowania uczniéw
e v gotowe scenariusze i tresci edukacyjne
¢ v realizacja podstawy programowej wielu przedmiotéw
e v intuicyjna obstuga dla nauczyciela

¢ v idealne rozwigzanie dla szkét inwestujgcych w innowacje

Zainwestuj w edukacje przysztosci

Laboratorium Przysztosci z goglami ClassVR to rozwigzanie, ktére podnosi prestiz szkoty, wspiera nauczycieli i daje uczniom
realng przewage w nauce. To wiecej niz sprzet - to nowy sposéb nauczania.

Sprawdz réwniez:

ClassVR Xplorer 128 GB, wirtualna pracownia wieloprzedmiotowa, zestaw gogle VR 8 sztuk

Informacje zawarte na niniejszej stronie internetowej, w tym takze cena, opis parametréw technicznych urzadzenia oraz specyfikacja techniczna maja charakter informacyjny i nie stanowia oferty handlowej w rozumieniu Kodeksu Cywilnego. Ceny
umieszczone przy produktach sa to sugerowane ceny detaliczne, zawierajace podatek VAT (23%) lub ceny netto ze stawka VAT 0% tylko dla edukacji i moga ulec zmianie w zaleznosci od aktualnego kursu walut - nie stanowia oferty w rozumieniu
przepiséw Kodeksu cywilnego. W celu potwierdzenia cen oraz szczegétowych parametréw urzadzenia i specyfikacji technicznej skontaktuj sie ze sprzedawca.
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