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Didakta - Madrala na wsi

Cena 499,00 zt

Opis produktu

Madrala na wsi

Bezterminowa licencja na maksymalnie 20 komputerow.
Dostepne opcje dostawy:

¢ elektroniczna (download)
e CD-ROM + pudetko

Dostepne typy instalacji:

* sieciowa
¢ jednostanowiskowa

"Madrala na wsi" to multimedialny program edukacyjny dla dzieci, ktéry w atrakcyjny sposéb (w formie zabawy) zapozna
je z réznymi gatunkami zwierzat domowych lub wystepujacych w poblizu ludzkich siedzib: na polach, takach, w stawach i
lasach.

Nauka przez zabawe

Tres¢ jest podzielona na dwie czesci. Czesé encyklopedyczna opisuje doktadnie dziewieddziesiat gatunkéw zwierzat. Do
kazdego zwierzecia przyporzadkowany jest obrazek w wersji komiksowej, materiat faktograficzny, polska i tacihska nazwa,
nastepnie nazwa gromady, do ktérej zwierze nalezy, informacje o typowym srodowisku, w ktérym zyje, o tym, czym sie zywi
itp. W wiekszosci przypadkéw jest mozliwos¢ odstuchania odgtosdw, jakie to zwierze wydaje. Istnieje takze mozliwos¢
wydrukowania informacji o kazdym zwierzeciu.

Interaktywnos¢

Czes¢ praktyczna zawiera 10 gier, dzieki ktérym dzieci moga nie tylko sprawdzi¢ swoja wiedze (poznawanie zwierzat i
ich sladéw, przyporzadkowanie do gromad, przyporzadkowywanie mtodych zwierzat do ich rodzicéw itp.), ale takze ¢wicza
swojg spostrzegawczos¢ (fotografowanie), wyobraznie (puzzle) czy rozréznianie dzwiekéw. Najlepsi gracze w danej grze moga
sobie wydrukowac¢ dyplom ze swoim imieniem i nazwiskiem.

"Madrala na wsi" ma piekng i niebanalng szate graficzng, ale — co wazniejsze — spetnia swoje zadanie zaréwno w zakresie
przyswajania nowych tresci, jak i ¢wiczenia nabytych juz umiejetnosci.
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