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Piaskownica rozszerzonej
rzeczywistosci i stot
interaktywny SmartBox 2wl

Cena 35 997,00 zt
Dostepnos¢ Na zamoéwienie
Numer katalogowy HEO0O01

Kod EAN 5903246879056
Producent AR-Sandbox

Opis produktu

SmartBox 2wl to nowoczesne urzadzenie edukacyjne, ktére tgczy piaskownice rozszerzonej rzeczywistosci (AR) oraz
interaktywny stét z dostepem do ponad 100 aplikacji. Jedno stanowisko moze dzieki temu stuzy¢ do nauki geografii,
przyrody, matematyki, jezykéw, eksperymentowania, pracy z modelami 3D, a takze zaje¢ kreatywnych, sensorycznych i
rozwojowych.

SmartBox 2w1 zostat zaprojektowany z mysla o przedszkolach, szkotach oraz placéwkach edukacyjnych i
terapeutycznych, ktére chcg wykorzystywac nowoczesng technologie w aktywnej pracy z dzie¢mi i uczniami.

Urzadzenie pozwala przechodzi¢ od tradycyjnej pracy z prawdziwym piaskiem do interaktywnych doswiadczenh
wykorzystujgcych rozszerzong rzeczywisto$¢, a nastepnie - w ciggu kilku sekund - zmieni¢ stanowisko w interaktywny sto6t
edukacyjny.
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SmartBox 2wl - piaskownica AR i interaktywny stét w jednym urzadzeniu
Najwieksza zaleta SmartBox 2wl jest potgczenie dwdch réznych srodowisk pracy w jednym urzadzeniu.

W trybie piaskownicy AR dzieci i uczniowie moga wtasnymi rekami tworzy¢ géry, doliny, zbiorniki wodne i inne formy terenu.
System rozpoznaje aktualne uksztattowanie piasku i w czasie rzeczywistym dostosowuje do niego cyfrowa projekcje.

Po przejsciu do trybu stotu interaktywnego SmartBox udostepnia ponad 100 aplikacji, obejmujacych zaréwno gry i ¢wiczenia
edukacyjne, jak i aktywnosci rozwijajace logiczne myslenie, pamie¢, umiejetnosci matematyczne, jezykowe, przyrodnicze i
artystyczne.
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Dzieki temu jedno urzadzenie moze by¢ wykorzystywane przez réznych nauczycieli, specjalistéw i grupy wiekowe, a sposéb
jego wykorzystania mozna zmienia¢ w zaleznosci od tematu zaje¢.

Jak dziata piaskownica rozszerzonej rzeczywisto$ci SmartBox?

SmartBox wykorzystuje projektor Full HD oraz zaawansowany czujnik Orbbec Femto Bolt, ktéry odczytuje
uksztattowanie powierzchni piasku.

Kiedy uzytkownik tworzy wzniesienie, doline, zagtebienie lub zmienia nachylenie powierzchni, system reaguje na te dziatania i
odpowiednio modyfikuje wyswietlany obraz.

Dzieki temu zagadnienia, ktére trudno przedstawi¢ wytacznie za pomocg ilustracji, podrecznika czy tradycyjnej mapy, mozna
zobaczy¢ w przestrzeni, zbudowaé wltasnymi rekami, zmieni¢ i natychmiast obserwowa¢ rezultat.

Interaktywna nauka geografii - teren tworzony przez ucznia

Jednym z najwazniejszych zastosowah SmartBox jest nauka geografii poprzez doswiadczenie i samodzielne modelowanie.
Uczniowie ksztattujg powierzchnie piasku, a system tworzy odpowiadajaca jej topograficzna mape 3D.

Pozwala to pracowa¢ m.in. z formami terenu, mapa, procesami hydrosferycznymi i geomorfologicznymi. Zamiast wytacznie
oglada¢ gotowy model, uczeh moze go samodzielnie tworzy¢ i modyfikowac.
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Woda, opady i powddz - eksperymentowanie z uksztattowaniem terenu

Interaktywna mapa umozliwia symulowanie opadow, przeptywu wody oraz powodzi.
Uczniowie moga zmieniac uksztattowanie terenu i obserwowad, jak ich dziatania wptywaja na zachowanie wirtualnej wody.

Pozwala to prowadzi¢ zajecia w formie doswiadczenia: tworzy¢ hipotezy, zmienia¢ warunki i natychmiast obserwowac¢
konsekwencje.

SmartBox moze w ten sposéb pomagac w zrozumieniu zaleznosci pomiedzy rzezba terenu a procesami zachodzacymi w
Srodowisku.

Tryby edukacyjne i kreatywne piaskownicy SmartBox
Oprogramowanie piaskownicy pozwala wykorzystywac urzadzenie znacznie szerzej niz wytgcznie podczas lekcji geografii.
Mapa interaktywna

Topograficzna mapa 3D reaguje na zmieniajacy sie ksztatt piasku. Umozliwia prace z uksztattowaniem terenu oraz
symulowanie opaddéw, przeptywu wody i powodzi.

Tryb moze by¢ wykorzystywany podczas zajec z geografii, przyrody i fizyki.
Magiczne Swiaty

Tryb umozliwia tworzenie w rozszerzonej rzeczywistosci zmieniajacych sie ekosystemow. Laczy poznawanie Swiata przyrody z
samodzielnym ksztattowaniem przestrzeni i moze by¢ wykorzystywany podczas zajec rozwijajgcych wyobraznie przestrzenna.
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Sekrety Piaskownicy
Na réznych poziomach uksztattowanego piasku pojawiajg sie obrazy i animacje.

Pozwala to prowadzi¢ aktywnosci zwigzane m.in. z emocjami, zwierzetami, kosmosem, mikroorganizmami oraz
poznawaniem wnetrza obiektéw.

Odkrywcy

Tryb inspirowany pracg archeologa zacheca do poszukiwania elementéw ukrytych w piasku.

Dzieci mogg odkrywac litery, cyfry i artefakty, tgczac zabawe z ¢wiczeniem spostrzegawczosci i zdobywaniem wiedzy.
Geologia

SmartBox umozliwia poznawanie warstw geologicznych, uskokoéw i fatdéw poprzez bezposrednie ksztattowanie i
,rozcinanie” utworzonego z piasku terenu.

Dzieki przestrzennej formie pracy uczniowie moga tatwiej analizowa¢ zjawiska, ktére na tradycyjnych ilustracjach
przedstawiane sg jedynie w dwdch wymiarach.

Mapy Online
Tryb pozwala wyswietla¢ na piasku rzeczywiste lokalizacje oraz widoki z lotu ptaka.

SmartBox moze dzieki temu stuzy¢ do poznawania topografii i analizowania réznych miejsc na Swiecie w bardziej angazujacej,
przestrzennej formie.

Online Maps
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GraviBall
GraviBall to interaktywna gra 3D wykorzystujgca powierzchnie utworzong przez uzytkownika.
Aktywnos$¢ angazuje logiczne myslenie i koordynacje oraz wprowadza element gry i rywalizacji.

Wulkan
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Tryb Wulkan pozwala stworzy¢ z piasku wtasng gére, na ktdérej wyswietlana jest dynamiczna erupcja oraz potoki lawy.

Pozwala to w atrakcyjny sposéb prezentowac wybrane procesy geologiczne oraz obserwowac transformacje uksztattowanego
terenu.

o -

Skaner 3D - od modelu z piasku do Swiata cyfrowego
SmartBox moze by¢ wykorzystywany réwniez jako skaner 3D.

Uksztattowane w piasku formy oraz inne obiekty moga zosta¢ przeksztatcone w cyfrowe modele. Pliki zapisywane sg w
formacie FBX i moga by¢ nastepnie konwertowane do formatéw STL lub OB].

Pozwala to kontynuowa¢ prace w aplikacjach 3D, a takze przygotowywaé modele do druku 3D.

Funkcja ta moze by¢ wykorzystywana podczas nauki topografii, technologii 3D i modelowania oraz do dokumentowania i
prezentowania prac wykonanych przez uczniéw.

Stét interaktywny SmartBox - ponad 100 aplikacji edukacyjnych

W ciagu kilku sekund SmartBox moze zostac przeksztatcony z piaskownicy rozszerzonej rzeczywistosci w interaktywny stét
edukacyjny.

Do obstugi trybu stotu wykorzystywany jest dotagczony do zestawu dtugopis IR, umozliwiajgcy interakcje z wyswietlanymi
aplikacjami.

Ponad 100 dostepnych aplikacji pozwala prowadzi¢ zajecia z wielu obszaréw edukacyjnych i dopasowywac aktywnosci do
wieku oraz mozliwosci uczestnikéw.
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Gry logiczne i strategiczne
Wsréd dostepnych aktywnosci znajdujg sie m.in. szachy, warcaby, kétko i krzyzyk, Wieze Hanoi oraz Sudoku.

Dostepne sg réwniez gry typu Memory, polegajgce na dopasowywaniu par obrazkéw, dzwiekéw lub dziatan matematycznych,
a takze labirynty o zréznicowanym poziomie trudnosci.

Aktywnosci te moga by¢ wykorzystywane do ¢wiczenia pamieci, planowania, koncentracji i logicznego myslenia.
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Matematyka i arytmetyka

Aplikacje matematyczne obejmuja prace z liczbami, dziataniami i geometria.
Dzieci mogg ¢wiczy¢ liczenie i rozpoznawanie cyfr, dodawanie, odejmowanie, mnozenie oraz dzielenie.

Dostepne sag réwniez aktywnosci dotyczace rozpoznawania ksztattéw, symetrii, odczytywania godzin i minut oraz zadanh
rozwijajacych logike matematyczna.

Czytanie i jezyki
Stot interaktywny moze wspierac zajecia zwigzane z nauka czytania, pisania oraz stownictwa.

Dostepne aktywnosci obejmuja m.in. poznawanie alfabetu, dopasowywanie wielkich i matych liter, uzupetnianie
brakujacych liter, pisanie ze stuchu oraz krétkie éwiczenia sprawdzajace rozumienie tekstu.

Wybrane aplikacje pozwalajg réwniez pracowac ze stownictwem w réznych jezykach.
Nauki przyrodnicze, geografia i technika
W trybie stotu dostepne sg réwniez aplikacje zwigzane z naukami przyrodniczymi i technicznymi.

Obejmuja m.in. obieg wody w przyrodzie, symulacje sluzy wodnej, budowanie prostych obwodoéw elektrycznych,
mape swiata, kontynenty, panstwa, flagi oraz Uktad Stoneczny.

Pozwala to wykorzystywaé SmartBox podczas zajec o bardzo réznej tematyce.

Muzyka, sztuka i inne aktywnosci
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SmartBox oferuje takze aplikacje zwigzane z muzyka i sztuka.

Dzieci moga rozpoznawac instrumenty, poznawac nuty na pianinie, powtarza¢ sekwencje dZzwiekowe, malowaé, poznawac
znane dzieta sztuki i eksperymentowac z mieszaniem koloréw.

Wsréd dostepnych tresci znajduja sie réwniez aktywnosci wprowadzajace dzieci w podstawy alfabetu Braille’a.

SmartBox 2wl w przedszkolu
Potgczenie piaskownicy AR i stotu interaktywnego daje szczegdlnie szerokie mozliwosci pracy z mtodszymi dzie¢mi.
SmartBox pozwala taczy¢ obraz, ruch, dotyk, manipulowanie piaskiem i interakcje z tresciami cyfrowymi.

Dzieci moga odkrywac litery i cyfry, poznawad zwierzeta i przyrode, wykonywac proste zadania matematyczne, malowag,
graé, eksperymentowac i wspdlnie tworzy¢ wtasne przestrzenie.

Dzieki réznorodnosci aktywnosci nauczyciel moze wykorzystywac jedno urzgdzenie podczas wielu rodzajéw zajec.
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SmartBox 2wl w szkole

W szkole urzadzenie moze by¢ wykorzystywane zaréwno podczas typowych lekcji przedmiotowych, jak i zaje¢ projektowych
oraz interdyscyplinarnych.

SmartBox daje mozliwos¢ pracy m.in. z geografia, przyroda, geologia, matematyka, jezykami, fizyka, technologiami
3D, muzyka i sztuka.

Szczegdlnie wartosciowe jest potaczenie tradycyjnej wiedzy z eksperymentowaniem. Uczeh moze samodzielnie tworzy¢
model, zmieniac jego parametry i obserwowad konsekwencje wtasnych dziatan.

SmartBox podczas zajec rozwojowych i terapeutycznych

Praca z piaskiem angazuje dfonie i zacheca do wykonywania réznorodnych ruchéw. Moze by¢ wykorzystywana podczas
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aktywnosci wspierajgcych motoryke mata, koordynacje ruchowa, orientacje przestrzenna oraz doswiadczenia
sensoryczne.

Wspélna praca przy piaskownicy moze réwniez tworzy¢ naturalne warunki do ¢wiczenia komunikacji, wspétdziatania i
wykonywania zadan grupowych.

SmartBox moze dzieki temu znalez¢ zastosowanie nie tylko podczas zaje¢ dydaktycznych, ale réwniez w gabinetach
specjalistycznych oraz podczas wybranych zajec¢ rozwojowych i terapeutycznych.

Gotowy do pracy - wystarczy podtagczy¢ zasilanie
SmartBox 2wl dostarczany jest jako urzadzenie gotowe do uzycia. Do rozpoczecia pracy wystarczy podtaczy¢ zasilanie.

Sterowanie funkcjami piaskownicy utatwia dotaczony 10-calowy tablet Wi-Fi, natomiast do obstugi stotu interaktywnego
stuzy dtugopis IR.

Mobilna konstrukcja wyposazona w kota jezdne z blokadg pozwala przemieszczad urzadzenie i stabilnie ustawi¢ je w
wybranym miejscu.

Co znajduje sie w zestawie SmartBox 2w1?
W aktualnym zestawie znajduja sie:
e SmartBox 2wl,
¢ projektor Full HD 1920 x 1080 px o jasnosci 3000 lumendw,
e czujnik Orbbec Femto Bolt,
e komputer z procesorem Ryzen 5 8600G, 16 GB RAM DDR5 i systemem Windows 11,
* tablet Wi-Fi 10",
e pilot do uruchamiania i wytgczania,
e 70 kg sensorycznego piasku kinetycznego - specjalna mieszanka,
e pokrywa piaskownicy,
e dtugopis IR,
¢ kota jezdne z blokada,

e instrukcja
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Specyfikacja techniczna SmartBox 2wl

Producent: AR-Sandbox.eu

Model: SMARTBOX

Numer katalogowy: HEOO1

EAN: 5903246879056

Typ urzadzenia: piaskownica rozszerzonej rzeczywistosci + stét interaktywny
Liczba aplikacji stotu interaktywnego: ponad 100
Projektor: Full HD 1920 x 1080 px

Jasnos¢ projektora: 3000 lumendw

Czujnik: Orbbec Femto Bolt

Procesor: Ryzen 5 8600G

Pamie¢ RAM: 16 GB DDR5

System operacyjny: Windows 11

Piasek: 70 kg sensorycznego piasku kinetycznego - specjalna mieszanka
Sterowanie: tablet Wi-Fi 10"

Obstuga stotu interaktywnego: dtugopis IR
Wymiary: 110 x 69 cm

Wysokos¢: 188 cm

Waga urzadzenia: 75 kg bez piasku

Kolor obudowy: jasnoszary RAL 7035

Mobilnosé: kota jezdne z blokada

Gwarancja: 24 miesigce

Wsparcie online: 24 miesigce

Dlaczego warto wybra¢ SmartBox 2w1?
Najwiekszg przewaga SmartBox 2w1 jest jego wielofunkcyjnos¢.

Jedno urzadzenie taczy doswiadczenia wykorzystujgce prawdziwy piasek, rozszerzong rzeczywisto$¢ i modelowanie
przestrzenne z mozliwosciami interaktywnego stotu oferujgcego ponad 100 aplikacji.

wygenerowano w programie shopGold



Dzieki temu SmartBox moze by¢ wykorzystywany przez rézne grupy wiekowe i podczas wielu rodzajéw zajec - od pierwszych
aktywnosci matematycznych i jezykowych w przedszkolu, przez geografie i przyrode, az po geologie, modelowanie 3D i
bardziej zaawansowane projekty szkolne.

To rozwigzanie dla placéwek, ktére szukaja technologii angazujacej ucznia, wszechstronnej i mozliwej do
wykorzystania przez wielu nauczycieli oraz specjalistow.

Zapytaj o SmartBox 2wl dla swojej placéwki
Planujesz zakup piaskownicy interaktywnej do szkoty, przedszkola lub innej placéwki edukacyjnej?

Zapraszamy do konsultacji przed zakupem. Pomozemy dobra¢ rozwigzanie do potrzeb placéwki i przygotujemy indywidualna
oferte SmartBox 2wl dla szkoty lub przedszkola.

Zapytaj o oferte dla placéowki lub zadzwon: 602 227 506
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