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8 okularéw VR dla szkét +
Eduverse 1Y

St

a A Pracownia Przyrodnicza zestaw

Cena 30 000,00 zt

Opis produktu

Pracownia do programu Kompas Jutra skfadajaca sie z kompletu 8 okularéw ClassVR Xplorer z roczng licencjg EduVerse z 20
modutami dydaktycznymi.

Zestaw Edukacyjny ClassVR Xplorer + EduVerse: Wirtualna
Rzeczywistos¢ w Twojej Szkole

Gdy ciekawos¢ staje sie rzeczywistoscia. Poznaj potezny i intuicyjny zestaw gogli wirtualnej rzeczywistosci (VR) i
rozszerzonej rzeczywistosci (AR), zaprojektowany specjalnie dla szkét. ClassVR Xplorer inspiruje uczniéw, angazuje ich uwage i
przeksztatca tradycyjne lekcje w fascynujaca przygode.

W sktad zestawu wchodza:

8 sztuk samodzielnych okularéw VR ClassVR Xplorer (nie wymagaja smartfonéw)

EduVerse - roczna licencja zapewniajgca dostep do 20 modutéw dydaktycznych

Dedykowana walizka transportowa z funkcjg aktywnego tadowania i wentylacji

Wykorzystanie gogli VR na lekcjach przyrody (Klasy IV-VI)

System ClassVR zamienia szkolng sale w cyfrowe laboratorium przyrodnicze. Dzieki wysokiej jakosci zdjeciom i filmom
sferycznym (360°), uczniowie moga doswiadczac srodowiska w petnym wymiarze 3D.

Wirtualne obserwacje mikroskopowe i anatomiczne: Uczniowie mogg z bliska bada¢ wnetrze komérki roslinnej i
zwierzecej, a takze analizowac tréjwymiarowe modele ludzkiej anatomii (np. uktad krazenia czy oddechowy).

Tréjwymiarowa eksploracja ekosystemoéw: Cyfrowe wycieczki do niedostepnych bioméw - wnetrza rafy koralowej, gtebin
oceanu, laséw deszczowych czy aktywnego wulkanu. Dzieci na zywo analizujg fahcuchy pokarmowe i wptyw cztowieka na
nature.

Rozumienie zjawisk fizyczno-geograficznych: Bezpieczna i immersyjna obserwacja trudnych, abstrakcyjnych zjawisk,
takich jak cykl hydrologiczny, ruch obrotowy Ziemi czy formowanie sie zjawisk atmosferycznych.

Innowacyjne zajecia praktyczno-techniczne (Klasy IV-VI)

Okulary ClassVR to doskonate narzedzie do nauki mechatroniki, inzynierii i myslenia przestrzennego. Przenoszg cyfrowe
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modele prosto na szkolne tawki dzieki przedniej kamerze AR.

Analiza budowy maszyn (Rozszerzona Rzeczywistos¢ AR): Uczniowie wirtualnie chwytaja i rozktadaja na czesci silniki,
przektadnie czy konstrukcje budowlane, poznajac ich dziatanie bez ryzyka uszkodzenia fizycznego sprzetu.

Wsparcie projektowania i druku 3D: Przed uruchomieniem drukarki 3D lub cieciem w drewnie, uczefh moze obejrze¢ swdj
projekt w przestrzeni, co utatwia korekte btedéw konstrukcyjnych.

Wirtualne warsztaty i zasady BHP: Symulacje bezpiecznej obstugi elektronarzedzi i procedur warsztatowych przygotowuja
klase do pracy z prawdziwymi narzedziami.

Petna kontrola, ergonomia i bezpieczenstwo
Wybér zestawu ClassVR to gwarancja sprzetu w 100% dostosowanego do realiéw wspoétczesnej szkoty:

Portal Nauczyciela: Prowadzacy ma petna, dynamiczna kontrole nad tym, co widzg uczniowie. Moze zatrzymac prezentacje,
skupi¢ uwage klasy na konkretnym szczegdle (funkcja punktu uwagi) lub wgra¢ wtasne materiaty.

Mobilnosé i tadowanie: Utwardzana walizka z systemem fadowania i aktywng wentylacjg pozwala na bezpieczne
przechowywanie i tatwe przenoszenie zestawu miedzy klasami.

Bezpieczenstwo zdrowotne: Urzgdzenia sg niezalezne, posiadajg certyfikaty bezpieczenstwa i s niezwykle tatwe do
dezynfekcji.

Dostosowanie do ucznia: Elastyczna opaska dopasowuje sie do kazdego ksztattu gtowy, a przemyslana konstrukcja pozwala
na komfortowe korzystanie z gogli w okularach korekcyjnych.

Zgodnos¢ z podstawg programowg (Klasy IV-VI)
Zestaw ClassVR Xplorer aktywnie wspiera realizacje celdw ksztatcenia w zakresie przyrody oraz zajec technicznych:

Cele ogodlne i tresci nauczania Jak ClassVR pomaga je realizowac?

Opisywanie i rozpoznawanie obiektéow przyrodniczych Tréjwymiarowa wizualizacja narzaddw, roslin, mineratéw oraz
struktur komérkowych w skali micro i macro.

Obserwacja zjawisk przyrodniczych i geograficznych Udziat w symulacjach zjawisk (np. wybuch wulkanu,
powstawanie chmur, ruchy gérotwércze) w Srodowisku
immersyjnym VR.

Poznawanie zasad dziatania urzadzen technicznych Interaktywne badanie modeli przektadni, silnikéw i instalacji w
technologii rozszerzonej rzeczywistosci (AR).
Rysunek techniczny i wyobraznia przestrzenna Analiza bryt i obiektéw technicznych z kazdej strony przed ich

wykonaniem na zajeciach praktycznych.

Uczen jako twdrca - od pomystu do wirtualnego Swiata

System ClassVR pozwala przej$¢ od biernego odbioru do aktywnego tworzenia. Dzieki integracji z platformami edukacyjnymi
(takimi jak Delightex oraz Tinkercad), uczniowie samodzielnie projektujg cyfrowe Swiaty.

Tworzenie srodowisk 3D: Uczniowie ukfadaja teren, budynki i postacie w intuicyjnym edytorze.

Kodowanie blokowe (CoBlocks): Programowanie reakcji, wprawianie postaci w ruch i ustalanie praw fizyki panujacych w
stworzonym sSwiecie.

Samodzielne budowanie zaleznosci sprawia, ze skomplikowana wiedza przyrodniczo-techniczna staje sie zrozumiata i trwale
zapamietywana.

Dlaczego warto wybra¢ ClassVR Xplorer? Udowodniona skutecznos¢

Najwyzsza wydajnos¢ i doskonata jako$¢ obrazu pozwalajg na prowadzenie lekcji bez kompromiséw. Badania pokazuja, ze w
poréwnaniu do tradycyjnych metod nauczania, uczniowie korzystajgcy z technologii VR i AR osiggaja znacznie lepsze wyniki:

4x wieksze skupienie podczas zajec.
4x szybsze zapamietywanie nowych informac;ji.
275% wieksza pewnos¢ siebie w praktycznym stosowaniu zdobytej wiedzy.

Wybierz innowacje, ktdra inspiruje do nauki. Postaw na edukacje przysztosci z zestawem ClassVR Xplorer.
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