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8 okularéw VR dla szkét +
Eduverse 3Y

St

a A Pracownia Przyrodnicza zestaw

Cena 37 000,00 zt

Opis produktu

Pracownia do programu Kompas Jutra sktadajaca sie z kompletu 8 okularéw ClassVR Xplorer z trzyletnia licencjg EduVerse z
20 modutami dydaktycznymi.

Zestaw Edukacyjny ClassVR Xplorer + EduVerse (Licencja
3-letnia): Wirtualna Rzeczywistos¢ w Twojej Szkole

Gdy ciekawos¢ staje sie rzeczywistoscia. Poznaj potezny i intuicyjny zestaw gogli wirtualnej (VR) i rozszerzonej (AR)
rzeczywistosci, zaprojektowany specjalnie na potrzeby nowoczesnej edukacji. ClassVR Xplorer inspiruje, angazuje uwage
ucznidéw i przeksztatca tradycyjne lekcje w fascynujaca przygode badawcza.

W sktad zestawu wchodza:

8 sztuk okularow VR ClassVR Xplorer (niezalezne urzgdzenia, niewymagajgce smartfonéw)

EduVerse - trzyletnia licencja zapewniajgca dostep do 20 modutéw dydaktycznych

Dedykowana walizka transportowa z funkcjg jednoczesnego tadowania i aktywnej wentylacji

Wykorzystanie na lekcjach przyrody (Klasy IV-VI)

Dzieki systemowi ClassVR szkolna sala zmienia sie w cyfrowe laboratorium przyrodnicze. Wysokiej jakosci zdjecia i filmy
sferyczne (360°) pozwalajg na bezpieczng eksploracje swiata w petnym wymiarze 3D:

Wirtualne obserwacje mikroskopowe i anatomiczne: Uczniowie moga z bliska bada¢ wnetrze komérek roslinnych i
zwierzecych oraz analizowac tréjwymiarowe modele budowy anatomicznej cztowieka (np. uktad krazenia, uktad oddechowy).

Tréjwymiarowa eksploracja ekosystemoéw: Cyfrowe wyprawy do niedostepnych bioméw, takich jak wnetrze rafy
koralowej, gtebie oceandw, lasy deszczowe czy aktywne wulkany. Dzieci na zywo analizujg tancuchy pokarmowe i wptyw
cztowieka na srodowisko.

Rozumienie zjawisk fizyczno-geograficznych: Mozliwos¢ immersyjnej obserwacji trudnych poje¢ - cyklu hydrologicznego,

ruchu obrotowego i obiegowego Ziemi czy powstawania zjawisk atmosferycznych. Uczen nie jest biernym widzem, lecz
przebywa w centrum wydarzen.

Innowacyjne zajecia praktyczno-techniczne (Klasy IV-VI)
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Okulary ClassVR stanowig przetomowe narzedzie do nauki mechatroniki, inzynierii i projektowania przestrzennego.

Analiza budowy maszyn (Rozszerzona Rzeczywistos¢ AR): Przednia kamera przenosi wirtualne modele bezposrednio do
klasy. Uczniowie moga wirtualnie ,,chwyci¢” i roztozy¢ na czesci modele silnikéw, urzadzen elektrycznych czy przektadni,
poznajac ich zasady dziatania bez ryzyka uszkodzenia sprzetu.

Wsparcie projektowania i druku 3D: Przed fizycznym wydrukowaniem modelu na drukarce 3D lub wycieciem go w
drewnie, uczen moze oceni¢ swdj projekt w przestrzeni, co utatwia myslenie przestrzenne i korekte btedéw.

Wirtualne warsztaty i zasady BHP: Przeprowadzanie symulacji bezpiecznej obstugi elektronarzedzi i procedur
warsztatowych, zanim uczniowie przystgpia do pracy z realnymi narzedziami.

Uczenh jako twérca - Od projektowania po programowanie

Z ClassVR edukacja idzie o krok dalej. Uczniowie klas IV-VI przestajg by¢ wytgcznie odbiorcami technologii - staja sie jej
twoércami.

Integracja z platformami: System w petni wspétpracuje z narzedziami takimi jak Delightex czy Tinkercad.

Kreowanie swiatéw 3D: Uczniowie projektujg wirtualne przestrzenie od podstaw, uktadajac tréjwymiarowe elementy (teren,
budynki, roslinnos¢) w intuicyjnym edytorze.

Kodowanie blokowe (CoBlocks): Zaprojektowany swiat mozna zaprogramowac - wprawi¢ postacie w ruch, doda¢ reakcje

na klikniecia i ustali¢ zasady fizyki. Samodzielne budowanie takich zaleznosci sprawia, ze wiedza techniczna staje sie w petni
zrozumiata.

Kontrola nauczycielska, ergonomia i bezpieczehstwo

Wybér sprzetu z oferty AKTIN to gwarancja petnego dostosowania do realidw szkolnych:

Dedykowany Portal Nauczyciela: Prowadzacy ma petng, dynamiczng kontrole nad tym, co widza uczniowie (25 dostepnych
programéw). Moze w dowolnej chwili zatrzymad prezentacje, skupi¢ uwage klasy na konkretnym detalu (funkcja punktu

uwagi) lub przesytac autorskie materiaty.

Komfort dla kazdego ucznia: Elastyczna opaska natychmiast dostosowuje sie do ksztattu gtowy. Konstrukcja pozwala na
wygodne korzystanie z gogli réwniez osobom noszgacym okulary korekcyjne.

Bezpieczenstwo i higiena: Gogle to niezalezne urzadzenia posiadajgce niezbedne certyfikaty, ktére sa bardzo proste do
dezynfekcji.

Udowodniona skutecznos¢ - Jak ClassVR pomaga w nauce?

Badania potwierdzaja, ze w poréwnaniu do tradycyjnych metod nauczania, uczniowie korzystajacy z gogli VR i AR osiagaja
znacznie lepsze wyniki. ClassVR gwarantuje:

4x wieksze skupienie na lekcji,
4x szybsze zapamietywanie informacji,

275% wiekszg pewnosc siebie w praktycznym stosowaniu zdobytej wiedzy.
Spdjnosc¢ z podstawg programowaq
Zestaw ClassVR Xplorer aktywnie wspiera realizacje celéw ksztatcenia dla klas IV-VI:

Cele ogdlne i tresci nauczania Jak ClassVR pomaga je realizowac?

Opisywanie i rozpoznawanie obiektéw przyrodniczych Tréjwymiarowa wizualizacja narzadéw, roslin, mineratéw oraz
struktur komérkowych w skali micro i macro.

Obserwacja zjawisk przyrodniczych i geograficznych Udziat w symulacjach zjawisk (np. wybuch wulkanu,
powstawanie chmur, ruchy gérotwércze) w Srodowisku
immersyjnym VR.

Poznawanie zasad dziatania urzadzen technicznych Interaktywne badanie modeli przektadni, silnikéw i instalacji w
technologii rozszerzonej rzeczywistosci (AR).
Rysunek techniczny i wyobraznia przestrzenna Analiza bryt i obiektéw technicznych z kazdej strony przed ich

wykonaniem na zajeciach praktycznych.
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