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Robot Thymio RF

Cena 1 049,00 zt
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Opis produktu

Thymio RF - to bezprzewodowa wersja edukacyjnego robota Thymio.

Wystarczy podtaczy¢ do komputera odbiornik USB (dotgczony do zestawu) i juz mozna programowac Thymio bez
podtaczania i odtaczania kabla USB. Dodatkowo w programie VPL, dzieki wizualnym informacjom zwrotnym od Thymio,
bedziesz w stanie lepiej zrozumied, jak dziata Twéj program w czasie rzeczywistym.

Ucz sie, koduj i twdérz z Thymio - edukacyjnym robotem dla kazdego!

Jak wyttumaczy¢ dzieciom zawity swiat technologii?

Z odpowiedzig przychodzi edukacyjny robot Thymio. Z zewnatrz niepozorny jak szwajcarski scyzoryk, w srodku
kompleksowo wyposazone narzedzie utatwiajgce nauke programowania. Wyréznia sie tatwoscig obstugi i uniwersalnoscia
- wspoétpracuje z 4 jezykami programowania. Dzieki temu moze by¢ z powodzeniem uzytkowany przez przedszkolakéw,
jak réwniez studentéw uczelni wyzszych. Robot jest gotowy do nauki programowania od razu po wyjeciu z pudetka, dzieki 6
zaprogramowanym trybom.

Gotowy do dziatania - 6 zaprogramowanych fabrycznie trybow

Thymio jest gotowy do uzycia od razu po wyjeciu z pudetka - dzieki gotowym trybom mozna korzysta¢ z robota bez
znajomosci jakiegokolwiek jezyka programowania, a nawet bez koniecznosci posiadania komputera. To wygodne rozwigzanie
do pracy z najmtodszymi dzie¢mi. Uruchomiony Thymio bedzie podazat za reka lub zatrzyma sie przy krawedzi stotu.
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PRZYJACIEL ODKRYWCA STRACHLIWY UWAZNY §LEDCZY POSEUSZNY

podaza za poruszajac sie ucCieka od reaguje na podaza za wykonuje polecenia
obiektem/reka omija przeszkody obiektow lub reki, KlasnieCie w dionie wyznaczona linia  po nacisnieCiu przycisku
WYKrywa wstrzasy na nitn (ub pilocie

Kompleksowe rozwiazanie - wspétpraca z 4 jezykami programowania

Thymio obstuguje 4 jezyki programowania o réznym stopniu zaawansowania: VPL, Scratch, Blockly i Aseba. To
wiasnie dzieki temu przygode
z Thymio mozna rozpocza¢ juz w przedszkolu i kontynuowac jg przez wszystkie etapy edukacji.

VPL

Tak tatwy w obstudze, Ze pierwszy program mozna stworzy¢ juz w 5 minut!
To oprogramowanie zawiera tryb podstawowy i zaawansowany, dajacy dostep do wiekszej liczby funkgcji, takich jak
warunkowanie zachowanh
robota przy powtérzeniu tego samego zdarzenia, akcelerometr czy zegar. To Swietny wstep do nauki logiki i koncepcji
programowania.
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Zdarzenia @ Sukces kompilacji

# variables for state
var state[4] = [0,0,0,0]
var new_state[4] = [0,0,0,0]

# setup threshold for detecting daps
mic. threshold = 250

# reset outputs

call sound.system({-1)

call leds. top{0,0,0)

i call leds.bottom. left{D,0,0)

call leds. bottom. right(0,0,0)

call leds.cirde(0,0,0,0,0,0,0,0)

O
0

g
:

# subroutine to display the current state
sub display_state
call
leds.cirde(0, state[11*32,0,state[3]*32,0,state[2] *32,0, state[0]*
32)

anevent mic
if state[0] == 0 then
motor . left.target = 150
motor.right. target = 100
new_state[0] =1
emit pair_run 0
_emit debug_log [0, 0x4, 0xd875, 0x36, OxdOc, Ox1b]
end

if state[0] == 1 then

motor.left.target = -150

motor.right. target = -150

new_state[0] =0

emit pair_run 1

_emit debug_log [0x1, 0x4, 0xd875, 0x1b, 0x707, 0x36]
end

call math.copy(state, new_state)
callzub display_state

O

Scratch

Dzieki Scratch Thymio moze wspétpracowac z komputerem uzytkownika - umozliwia prezentacje na ekranie
wartosci pochodzacych
z czujnikédw Thymio lub stworzenie historii oraz gry wideo, ktéra wykorzysta Thymio jako kontroler. Scratch wprowadza nowe
pojecia, jak warunki, petle i zmienne.
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Blockly

Blockly to alternatywa dla Scratch - potaczenie wizualnego i tekstowego jezyka programowania. Korzysta z pojec z
zakresu programowania,
takich jak warunki, zmienne, funkcje matematyczne, petle. Umozliwia tworzenie podprograméw, aby jeszcze bardziej
rozbudowac strukture kodu. Podczas tworzenia programu za pomoca taczenia bloczkéw z fragmentami kodu, w czasie
rzeczywistym w oknie po prawej stronie generowany
jest kod w postaci petnego jezyka tekstowego, co pomaga w podnoszeniu umiejetnosci i przejsciu na wyzszy poziom
programowania.
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@ Thymio Blockly - a X
kr 0o -
I evens
T 8 touched - )
I Actuators g var item
I LEDS SENR driving forward + RTTHES S var 1
| coonr play [EETTE sound
when 0 == 0 4o
\_591 m LED to motor.left.target = 0
I Logic motor.right.targetr = 300
I Loops call leds.tep(32,32,32)
item = 0
| wman end
; for i in 0:9 do
I Variables do | sta'lmwithspeed call sound.freg(440,10)
I end
I Subroutines set [E28 LED to red
Lrssl Onevent bDUTTON.CENTEer
blue when button.center == 1 do
. motor.left.target =
set [[EnED to 300
— motor.right.target =
300
for (8 from [ to €] call sound, system(0)
call
leds.top(32,0,0)
end
4
thymi@ Blockly
Aseba

Zaawansowany jezyk programowania opracowany dla Thymio, bazujacy na JavaScript - daje precyzyjna kontrole
nad wszystkim, co znajduje sie wewnatrz robota Thymio. Umozliwia uzyskanie bezposredniej informacji zwrotnej z
czujnikéow i wyswietlanie wartosci w czasie rzeczywistym.
Thymio moze uzywac niestandardowych dzwiekéw zapisanych na karcie SD, reagowacd na wiele zdarzeh w tym samym
czasie, a nawet sterowac innym robotem bezprzewodowym w tej samej sieci.
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event.args
event.source
mic.intensity
mic.threshold
motorleft. pwm
motor.left.speed
motor.lefttarget
motor.right.pwm

[ synchronizuj
0,0, 0] A~

0
0
0
0
0
ista =32 elementdw>

1
0
o
1]
1]
0
0

Pomoc

Fir: |

Funkcje Rodzime

2darzenia Lokalne

button.backward
button.left
button.center
butten.forward
button.right
buttons

prox
Prov.camm
tap
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mic

Uruchomiony (Nie zamknigty)
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ar sccTamponD[4] = 0,0,0,0

rar accTamponosd = 0
var accTampon1[4] = 0,0,0,0
aeTamponPoesl =0

onevent acc
accTampon0 [accTamponPosd] = sccld]-2 #messure lateral tilt
accTamponPosl = (accTamponfosd + 1) % 4

11| sumaccd = accTampan0[0] + accTampon0[1] + accTampon0[2] + accTampon0[3]

13

14

accTampon1faccTampenPos]] = accll]  smeaswre front it
accTamponPos] = {aocTamponfos] 4 1) % 4
sumacc1 = accTampan 100] + aecTampan1[1] +accTampon1[2] +sccTampon1[3]

moter right. target=—sumnaced 15 Humace1*15

mator . Jeft. target=sumaccd*154sumacci®15  # accd gves rotation, accl gives forward movement

- [}
W Nastepny
2 State | |-
Zdarzenia o I i
< >

Line: 1Cal: 1
Uzywana pamige : zmienne: $5/585 (14.7 %), kod bajtowy: $2/585 (5.3 %)

Robot z oprogramowaniem typu open source

Thymio jest robotem z otwartym kodem Zrédtowym, dzieki temu moze by¢ stale rozbudowywany.

Symulator Thymio

Uczniowie moga kontynuowaé nauke programowania w domu - wystarczy komputer z zainstalowanym
oprogramowaniem. Poprzez Aseba Studio zyskuja dostep do symulatora, w ktérym beda programowacd
wirtualnego Thymio. Dzieki temu mogga szlifowa¢ umiejetnosci zdobyte na lekcjach lub - odwrotnie - rozpoczg¢ nauke
programowania, zanim zaczng uzywac prawdziwego robota.

Wiele mozliwosci:

Pilot zdalnego sterowania

e do programowania robota w gotowym trybie fioletowym lub w VPL.

Uchwyt na pisak

- robota mozna zaprogramowac tak, by narysowat dany ksztatt.

Slot na karte MicroSD

- na ktéra mozna wgra¢ muzyke, zapisa¢ dane z czujnikéw lub gotowy program, ktéry robot wykona zaraz po uruchomieniu.

Komunikacja z innymi Thymio

wygenerowano w programie shopGold




za pomoca czujnika podczerwieni lub modutu komunikacji bezprzewodowej. Thymio moze przesta¢ drugiemu robotowi
polecenie w odlegtosci do 50 metréw.

Kompatybilnos¢ z Lego Bricks i Technic

- Thymio moze stac sie silnikiem napedzajgcym stworzong przez uczniéw maszyne. Robot posiada na kotach i obudowie
adaptery do przyczepiania klockéw Lego.

Dostepne produkty

Thymio oraz Thymio RF

Robot z otwartym kodem zrédtowym, ktéry moze by¢ uzywany zaréwno w przedszkolu, jak i na uniwersytecie. Robot
wystepuje w wersji Thymio i Thymio RF - w tym przypadku do zaprogramowania nie trzeba go podtgcza¢ do komputera za
pomoca kabla. W wersji podstawowej podczas przesytania kodu robot musi by¢ podtgczony do komputera, po
zaprogramowaniu dziata bezprzewodowo.

Szkolny pakiet Thymio z walizka

Najtatwiejszy sposéb na wdrozenie Thymio w klasie. Zestaw zawiera 6 robotéw (w wersji podstawowej lub z tgcznoscia
bezprzewodowa), tadowarke z 6 portami USB do jednoczesnego fadowania wszystkich robotéw, pilota zdalnego sterowania
oraz zestaw gotowych ¢wiczeh Thymio Challenge Activities. Jest to takze Swietny sposéb na przechowywanie robotéw i
przenoszenie ich do innej klasy.

Zestaw gotowych ¢wiczen Thymio Challenge Activities

Az 30 gotowych ¢wiczen, ktére pozwolg odkry¢é mozliwosci Thymio, 10 arkuszy z dodatkami do modyfikacji wygladu
robota i wykorzystania w ¢wiczeniach oraz tor do jazdy, ktére pozwolg w petni wykorzysta¢ jego mozliwosci. Zestaw zawiera
takze przewodnik w formacie A2 wyjasniajgcy wszystko - od instalacji oprogramowania po opis kazdego bloku wizualnego
jezyka programowania. Dostepne w jezyku francuskim, angielskim, niemieckim i wtoskim. (Wkrétce takze polskim!)

Informacje zawarte na niniejszej stronie internetowej, w tym takze cena, opis parametréw technicznych urzadzenia oraz specyfikacja techniczna
majg charakter informacyjny i nie stanowig oferty handlowej w rozumieniu Kodeksu Cywilnego. Ceny umieszczone przy produktach sa to
sugerowane ceny detaliczne, zawierajgce podatek VAT (23%) i moga ulec zmianie w zaleznosci od aktualnego kursu walut - nie stanowiag oferty
w rozumieniu przepiséw Kodeksu cywilnego. W celu potwierdzenia cen oraz szczegétowych parametréw urzadzenia i specyfikacji technicznej
skontaktuj sie ze sprzedawca.
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