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Rozszerzenie systemu ClassVR
- pakiet terapeutyczny Terapia i
Rewalidacja

Cena 2 500,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Producent AVANTIS

Opis produktu
Rozszerzenie systemu ClassVR - pakiet terapeutyczny Terapia i Rewalidacja

Pakiet Terapia i Rewalidacja - skuteczne wsparcie rozwoju dziecka

Pakiet Terapia i Rewalidacja to kompleksowy zestaw interaktywnych ¢éwiczen, zaprojektowany z mysla o wspieraniu
usprawniania zaburzonych funkcji oraz rozwoju percepcji u dzieci. Program w naturalny sposéb pomaga takze w rozwijaniu
koncentracji uwagi, bazujgc na wspétpracy analizatora wzrokowo-kinestetycznego.

Pakiet stanowi niezastapione wsparcie merytoryczne dla terapeutéw, pedagogdw i specjalistéw. Zostat opracowany w
oparciu o badania naukowe, aktualng wiedze specjalistyczng oraz wieloletnie doswiadczenia z pracy terapeutycznej z
dzie¢mi przejawiajacymi deficyty rozwojowe. Dzieki temu oferowane ¢wiczenia sa nie tylko atrakcyjne, ale przede
wszystkim skuteczne i bezpieczne w zastosowaniu.

Program znaczaco utatwia prowadzenie zajec terapeutycznych, jednoczesnie zwiekszajac zaangazowanie dzieci.
Interaktywna forma ¢wiczen wzbudza ciekawos$é, wykorzystuje indywidualne zasoby dziecka oraz umozliwia stopniowe
przechodzenie do coraz wyzszych pozioméw trudnosci. Dzieki temu terapia staje sie bardziej motywujaca, efektywna i
dopasowana do realnych potrzeb rozwojowych dziecka.

Pakiet Terapia i Rewalidacja to praktyczne narzedzie, ktére taczy solidne podstawy merytoryczne z nowoczesnym,
angazujacym podejsciem do terapii i rewalidacji.

Wirtualna rzeczywistos¢ w edukacji specjalnej - nowoczesne wsparcie terapii i nauczania

Zastosowanie wirtualnej rzeczywistosci (VR) w edukacji specjalnej otwiera nowe mozliwosci w pracy terapeutyczne;j i
dydaktycznej z osobami o specjalnych potrzebach edukacyjnych. Odpowiadajac na rosnace zapotrzebowanie w tym obszarze,
firma AVANTIS dostosowata swoje rozwigzania VR tak, aby skutecznie wspieraty zaréwno terapie, jak i proces nauczania.

Aby potwierdzi¢ efektywnos¢ technologii VR w edukacji specjalnej, przeprowadzono badania analizujace jej wptyw na
terapie oséb z r6znorodnymi deficytami rozwojowymi. Ich celem byto okreslenie, w jakim stopniu immersyjne
srodowiska wirtualne moga wspierac rozwdj umiejetnosci, koncentracje oraz zaangazowanie uczniéw.

Na poczatku 2021 roku Spaulding Academy & Family Services otrzymata grant technologiczny od Flutie Foundation,
ktéry umozliwit zakup okularéw VR i wdrozenie technologii w codziennej pracy edukacyjnej. Placéwka ta specjalizuje sie w
edukacji uczniéw o szerokim spektrum specjalnych potrzeb, w tym dzieci i mtodziezy w spektrum autyzmu oraz oséb z
ograniczona mobilnoscia.

Dla szkoty kluczowe byto wykorzystanie wirtualnej rzeczywistosci jako narzedzia, ktére pozwala indywidualnie dopasowac
nauczanie i terapie do potrzeb kazdego ucznia. Technologia VR umozliwia tworzenie bezpiecznych, kontrolowanych i
angazujacych srodowisk edukacyjnych, wspierajac rozwdj, samodzielnos¢ i aktywne uczestnictwo uczniéw w procesie nauki.
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Rozwigzania VR dostosowane do edukacji specjalnej stanowig dzi$ realne wsparcie terapeutyczne, taczac innowacyjng
technologie z empatycznym podejsciem do réznorodnych potrzeb uczniéw.
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